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ʅशFा मɪ कृʃ§म बʂुƍमता 
 
सारांश : इस अƑयन का उƅेȨ ʄशFा मɪ ए.आई के ¬भाव का आकलन 
करना है। यह शोध प§ ʄशFा मɪ ए.आई को लागू करने के ʃवʂभƧ तरीकɰ 
का मूȔांकन करता है। एआई ʄशFा का एक अʂभƧ अंग कैसे बन 
सकता है और उĭ ʄशFा के ʃवʂभƧ Fे§ɰ पर इसके तŤाल और 
भʃवȼ के ʁनʂहताथɲ को जानने का ¬यास करता है। यह शोध प§ न 
केवल ʄशFा मɪ ए.आई कɞ भूʃमका को Ȝë करगेा बʋȀ वत�मान मɪ 
ए.आई का ʃवɅार कहा तक ɺआ है इसकɞ जानकारी ¬दान करगेा । 
यह अƑयन ʄशFकɰ के ʆलए गहन जानकारी और वैʅȪक महź के 
ʆलए गहन Gान ¬दान करगेा जो भʃवȼ मɪ ʃवकास के अवसर ¬दान 
करगेा। 
कंुजी शǗ : ए.आई, आकलन, ʁनʂहताथɲ, शोध, वैʅȪक। 
कृʃ§म बʅुƆमūा ûा है :  
कृʂ§म बुʆƆमūा (एआई) कंǁूटर ¬णाʆलयɰ का ʄसƆांत और ʃवकास ह ै
जो ऐसे काय� करने मɪ सFम हɭ ʄजनके ʆलए सामाƲ ɹप से मानव बुʆƆ 
कɞ आवȨकता होती है । कृʂ§म बुʆƆमūा या ए.आई वह तकनीक ह ै
जो कंǁूटरɰ और मशीनɰ को मानवीय बुʆƆमūा और समɓा-समाधान 
Fमताओ ंका अनुकरण करने मɪ सFम बनाती है।1 

ए-आई के ¬कार  सामाƲतः ए.आई को दो भागɰ मɪ ʃवभाʄजत ʁकया जा 
सकता है : 
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संकɞण� ए-आई : इसमɪ ए-आई को ʃवʄशȮ कायɲ को 
करने के ʆलए ¬ʄशʆFत और कɪ ʂ©त ʁकया जाता है। 
इस ¬कार का ए-आई ʁकसी भी तरह से संकɞण� नहɤ है 
यह कुछ बɺत मजबूत अनु¬योगɰ को सFम बनाता 
है। 
मज़बतू ए-आई : मजबूत ए-आई कृʂ§म सामाƲ 
बुʆƆमūा और कृʂ§म उŤृȮ बुʆƆमūा से बना है। 
कृʂ§म सामाƲ बुʆƆमūा जहाँ एक मशीन मɪ मनȼुɰ 
के बराबर बुʆƆमūा होगी यह एक चेतना के साथ 
आŵ-जागɹक होगी ʄजसमɪ समɓाओ ंको हल करने 
सीखने और भʃवȼ के ʆलए योजना बनाने कɞ Fमता 
होगी। 
ʅशFा मɪ एआई को लागू करने के ʃवʂभƧ तरीके : 
¬ŷेक छा§ कɞ ʃवशेष आवȨकताओ ंके आधार पर 
सीखने को समायोʄजत करना वषɲ से ʄशFकɰ के 
ʆलए ¬ाथʃमकता रही है लेʁकन कुछ काय� ऐसे है जो  
ʄशFकɰ के ʆलए असंभव है जैसे ʄशFकɰ के ʆलए 
¬ŷेक कFा मɪ 30 छा§ɰ का ¬बंधन करना होता है।2 
Content technology और Carnegie 
Learning जैसी कई कंपʁनयां वत�मान मɪ 
Intelligent instruction design और Digital 
Platform ʃवकʄसत कर रही हɭ जो ¬ाथʃमक 
कFाओ ंसे लेकर महाʃवƌालय Ʌर तक के छा§ɰ को 
सीखने परीFण और ¬ʃतपुʂȮ ¬दान करने के ʆलए 
एआई का उपयोग करती हɭ जो उƸɪ चुनौʃतयाँ देती हɭ 
ʄजनके ʆलए वे तैयार हɭ जो Gान मɪ अंतराल कɞ 
पहचान करती हɭ और उʄचत होने पर नए ʃवषयɰ पर 
पुनʁनɡदɫʄशत करती हɭ। जैसे-जैसे एआई अʄधक 
पɿरȬृत होता जाता है, मशीन के ʆलए यह संभव हो 
सकता है ʁक वह छा§ के चेहरे पर आने वाले भावɰ को 
पढ़ सके जो यह संकेत देते हɭ ʁक वे ʁकसी ʃवषय को 
समझने मɪ संघष� कर रहे हɭ और उस पर ¬ʃतʂ�या 
करने के ʆलए पाठ को संशोʄधत कर सकते हɭ। ¬ŷेक 
छा§ कɞ ज़ɹरतɰ के ʆलए पाœ�म को अनुकूʆलत 

करने का ʃवचार आज Ȝवहाय� नहɤ है लेʁकन यह 
एआई-संचाʆलत मशीनɰ के ʆलए संभव होगा।  
Ȝʃëगत ʅशFण : ए-आई छा§ɰ कɞ सीखने कɞ 
शैली Fमता और कमज़ोɿरयɰ का ʃवȩेषण करते हɭ। 
इससे Ȝʄëगत ज़ɹरतɰ को परूा करने वाली 
अनुकूʆलत शैʆFक साम�ी का ʁनमा�ण होता है। 
ʅशFक सहायता : ए-आई उपकरण ʄशFकɰ को 
�ेʁडɠ ग और उपʋɉʃत जैसे ʁनयʃमत कायɲ को 
ɕचाʆलत करके सहायता करते हɭ ʄजससे छा§ɰ के 
साथ अʄधक Ȝʄëगत बातचीत के ʆलए समय 
ʃमलता है। इसके अलावा ए-आई छा§ɰ के ¬दश�न के 
बार ेमɪ जानकारी ¬दान कर सकता है ʄजससे ʄशFकɰ 
को उन Fे§ɰ कɞ पहचान करन ेमɪ मदद ʃमलती है जहा ँ
छा§ संघष� करते हɭ और उƸɪ अʃतɿरë सहायता कɞ 
आवȨकता होती है।   
बʅुƆमान Őूटɿरɠग ¬णाली : ये बुʆƆमान Őूटɿरɠग 
¬णाली ¬ŷेक छा§ कɞ सीखने कɞ गʃत और शैली के 
अनुɹप साम�ी को अनुकूʆलत करने के ʆलए ए-आई 
का उपयोग करते हɭ। वे छा§ कɞ ¬गʃत कɞ ʁनगरानी 
करते हɭ और लगातार साम�ी को समायोʄजत करते हɭ 
ʄजसस े अʄधक गʃतशील और उūरदायी ʄशFण 
वातावरण ʃमलता है।  
भाषा सीखना और ¬Ʌुʃत अनुवादक: ए-आई 
संचाʆलत भाषा सीखने वाले ऐप और अनुवाद टूल ने 
भाषा अʄध�हण को और अʄधक सुलभ बना ʂदया है। 
ये ऐप ʄशFा मɪ भाषा संबंधी बाधाओ ंको तोड़ते ɺए 
सहभाʃगतापूण� तरीके से पाठ अǥास और źɿरत 
अनुवाद सेवाएँ ¬दान करने के ʆलए ¬ाकृʃतक भाषा 
¬संȿरण का उपयोग करते हɭ।3 
एआई कैसे ʅशFा का अʂभƧ अंग बन सकता है ? 
ʄशFा मɪ ए-आई का अंदाजा इस बात से लगाया जा 
सकता है ʁक ए.आई. ʁकस तरह ʄशFा Fे§ मɪ सबस े
बड़ी तǗीली करने जा रहा है । 
भारत ए-आई ƍारा संचाʆलत एक महźपूण� शैʆFक 
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�ांʃत के महुाने पर खड़ा है। हाल के आंकड़ɰ के 
अनुसार भारत मɪ 400 ʂमʅलयन से अʄधक इंटरनेट 
उपयोगकता� हɭ यह आंकड़ा आने वाले वषɲ मɪ तेजी से 
बढ़ने कɞ उǵीद ह ै जो ʄशFा मɪ अʂभनव ए-आई 
अनु¬योगɰ का माग� ¬शɅ करगेा। ʄशFा कɞ पɺंच 
सामƀ� और ¬भावकाɿरता को बढ़ाने के ɼʂȮकोण के 
साथ Fा मɪ ए.आई. भारत मɪ सीखने के भʃवȼ को 
आकार देने मɪ महźपूण� भूʃमका ʁनभाएगा।  
हाल के अƑयनɰ से संकेत ʃमलता है ʁक भारतीय 
ʄशFा Fे§ मɪ सरकारी पहलɰ और ʁनजी Fे§ के 
ʁनवेशɰ से ¬ेɿरत ए-आई संचाʆलत तकनीकɰ को तेजी 
से अपनाया जा रहा है। राȰीय ʄशFा नीʃत 2020 जैसी 
पहलɰ मɪ उʏȕʇखत ʁडʄजटल साFरता और ʄशFा मɪ 
¬ौƌोʃगकɞ के एकɞकरण पर भारत सरकार का जोर 
ʄशFा मɪ ए.आई. कɞ भूʃमका के महź को रखेांʁकत 
करता है। इसके अलावा EdTech Start-ups और 
ए.आई. -संचाʆलत Ȝʄëगत ʄशFण अनुभव ¬दान 
करने वाले मंच के उदय के साथ सामाʄजक-आʄथɡक 
ɍेP¢म के छा§ɰ को पहले कɞ तुलना मɪ गुणवūापूण� 
ʄशFा तक पɺंच ʃमल रही है।4    
उĭ ʅशFा के ʃवʂभƧ Fे§ मɪ एआई 
उĭ ʄशFा ʃवȪʃवƌालयɰ और शैFʆणक संɉानɰ मɪ 
¬शासʁनक कत�Ȝɰ मɪ एआई को अपनाया जा सकता 
है। ʄशFाʃवद परीFा कɞ �ेʁडɠ ग गृहकाय� तक पɺँचने 
और अपन े छा§ɰ को मȔूवान सुझाव और माग�दश�न 
उपलǘ कराने मɪ बɺत समय और ¬यास लगाते हɭ। 
इस ɕचाʆलत �ेʁडɠ ग ¬णाली को ए.आई. कɞ मदद से 
लागू ʁकया जा सकता है ʄशFाʃवदɰ को मȔूांकन 
और आकलन मɪ लंबा समय ʃबताने कɞ आवȨकता 
नहɤ है ʄजसे कुछ अƲ महźपूण� कायɲ के ʆलए 
बचाया और उपयोग ʁकया जा सकता है। हाल ही मɪ 
कई सॉǇवेयर कंपʁनयाँ ʆलʇखत उūरɰ और ʁनबंधɰ 
को �ेड करने के बेहतर तरीके ¬दान करने के ʆलए 
अपने ʄशFण ¬बंधन ¬णाʆलयɰ के साथ आ रही हɭ।

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
वत�मान मɪ उĭ ʅशFा के ʃवʂभƧ Fे§ मɪ एआई : 
ʄशFा मɪ पारपंɿरक ʄशFा कɞ बात करɪ तो हमारी जो 
¬णाली थी ʄशFा कɞ कFा ʄशFक थे वहां पर 50 स े
60 ʃवƌाथɥ होते थ ेएक ʄशFक होता था जो अपने 
Gान को अपने ʄशFण के ƍारा अपने ʃवƌाथɥ को देन े
का ¬यास करता है यह यह ¬ʂ�या काफɞ हद तक 
सफल रही लेʁकन इस ¬ʂ�या मɪ कई कʃमयां भी थी 
कई सार ेअभाव थे जो ʃवƌाʄथɡयɰ को ¬भाʃवत करते 
थे इस ʄसɄम मɪ 50 से 60 ʃवƌाʄथɡयɰ को ʁनयʂं§त 
करता है यह हर ʃवƌाथɥ पर Ƒान नहɤ दे पाते है इस 
वजह से जो कमजोर ʃवƌाथɥ होते हɭ जो ʄजसका मन 
पढ़ाई मɪ नहɤ लगता है अपना Ƒान केơण नहɤ कर 
पाते ʄशFक के ʆलए यह मुʊȠल हो जाता है ʁक 
इतने सार े ʃवƌाʄथɡयɰ कɞ उūर पʊुɅका कɞ जांच 
करके उनका ¬ʃतपुʂȮ दɪ ûɰʁक Ȝʄëगत ¬ʃतपʂुȮ 
बɺत ńादा जɹरी होती है लेʁकन ए.आई.  ने आकर 
बɺत कुछ बदल ʂदया है हमार े ʃवƌालय और 
महाʃवƌालय सदैव परीFण पʊुɅका पर Ƒान 
केơण करने के ʆलए कहत े हɭ अगर हम परीFण 
पʊुɅका को अĮे से पढ़ लɪ तो Gान अĮे से बढ़ 
जाएगा। 

आज कɞ पीढ़ी के पास हर चीज़ अपनी 
उंगʆलयɰ पर है। नई चीज़ɪ सीखने से लेकर मनोरजंन 
तक गेम खेलने से लेकर लाइव ɍोZस� देखने तक 

उᲬ 
िशᭃा 
ᭃेᮢ  मᱶ      
ए.आई. 

कᭃा मᱶ ᭭माटᭅ सामᮕी 

मशीन लᳺनᲈग ᭡लेटफ़ॉमᭅ 

िनणᭅय ᮧबंधन   

᭭वचालन रोबोᳯटक ᮧᳰᮓया 

᳞िᲦगत िशᭃण और सीखना 

शोध सहायता                                
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और दसूरी सभी गʃतʃवʄधयाँ कुछ ही सेकंड मɪ 
उपलǘ हɭ। लगभग हर चीज़ एक ʐüक पर होने 
वाली इस तेज़ रǉार ʄज़ɠदगी मɪ जीने का एक नया 
ɹपांतɿरत तरीका ह ैजहाँ तकनीक ही रीढ़ कɞ हŕी है। 
वत�मान मɪ इस तकनीक से भरी ʄज़ɠदगी कɞ आŵा 
ए.आई. है। ए.आई. अब ʄशFा, योजना, अƳेषण, 
मनोरजंन, Ȝवसाय, ɕाɊ सेवा और लगभग हर 
एक चीज़ का एक अʂभƧ अंग है जो बेहतर और 
सुȜवʋɉत जीवन कɞ सुʃवधा ¬दान करती है।5 

लेʁकन पɅुक का पारपंɿरक तरीका काफɞ 
उबाऊ हो जाती है ûɰʁक पाœपɅुक पर ɕयं को 
कɪ ʂ©त करना पड़ता है इसमɪ पारɍɿरक अनभुव नहɤ 
ʃमलता इस वजह से हमारा ɸʄच नहɤ रहती लेʁकन 
एआई ने आकर इस पूरी ¬णाली को एक बुʆƆमान 
¬णाली मɪ पɿरवʃतɡत कर ʂदया है अब कई बड़ी-बड़ी 
कंपʁनयां ʃवƌालय व ʃवȪʃवƌालय के साथ ʃमलकर 
गैजेट] ɑाट� गैजेट बना रहे हɭ ʄजससे ʃवƌाʄथɡयɰ को 
पढ़ने मɪ काफɞ ɸʄच हो रही है ʃवƌाʄथɡयɰ को ɑाट� 
टैबलेट वे लैपटॉप ʂदए जाते हɭ ʄजनमɪ पाœ पɅुक 
पहले से फɞड होती हɭ जो ¬ो�ाम ʄसɄम ए.आई. ƍारा 
संचाʆलत होता है जो उपयोग मɪ काफɞ सुʃवधाजनक 
होता है ʃवƌाʄथɡयɰ को पढ़न े मɪ काफɞ आसानी हो 
जाती है इसमɪ ʃवƌाʄथɡयɰ के ʆलए ¬Ȧोūरी काय��म 
और ʄशFा से सबंंʄधत खेल खेला जा सकता हɭ इससे 
ʃवƌाʄथɡयɰ के ʆलए ʄशFा का यह काय��म ɸʄचपूण� 
होता ह।ै 

1980 मɪ ʄशFा से संबंʄधत ऐसा 
मनोवैGाʁनक अƑयन ʁकया गया था ʄजसका नाम 
रखा गया था Bloom’s 2 sigma problem इसके 
जɿरए यह बताया गया था ʁक अगर हम तुलना करɪ 
ʁक दो ऐसी पɿरʋɉʃतयɰ जहां 1. ʃवƌाथɥ को ʄशFा 
हेतु Ȝʄëगत अƑयन कराया जा रहा है  2. दसूरी 
पɿरʋɉʃत मɪ 20 से 30 ʃवƌाʄथɡयɰ को एक ʄशFक 
ʄसखा रहा है दोनɰ पɿरʋɉʃतयɰ को तुलना करɪ तो वह 
ʃवƌाथɥ ʄजनको Ȝʄëगत अƑयन कराया जा रहा ह ै
उनकɞ शैFʆणक उƧʃत उन ʃवƌाʄथɡयɰ से 90% ńादा 
है जो कFा मɪ ʃवƌाथɥ अƑयनरत है इससे हमɪ यह 
पता चलता है ʁक ʄशFा के मामले मɪ ʄजन ʃवƌाʄथɡयɰ 
पर Ȝʄëगत Ƒान ʂदया जाएगा ऐसे ʃवƌाʄथɡयɰ का 
शैFʆणक उƧʃत बेहतर होगी लेʁकन यह करना बड़ा 

मʊुȠल काय� है ûɰʁक कFा मɪ केवल एक ʄशFक 
40 -50 ʃवƌाथɥयो को अƑयन कराता है इस वजह 
से ʄशFक ¬ŷेक ʃवƌाथɥ पर समान ɹप से Ƒान 
नहɤ दे पाता लेʁकन कई सारी एआई कंपʁनयां 
ʃवȪʃवƌालय ʃमलकर ऐसी ¬णाली और काय��म 
बना रही है जो Ȝʄëगत समɓाओ ंपर काम कर रही 
है अब एआई के इɅेमाल से कई कंपनी और 
ʃवȪʃवƌालय अपने ʃवƌाʄथɡयɰ के ʆलए ऐसी ¬णाली 
और काय��म बना रही है जो उनकɞ Fमता के अनुसार 
¬ʃतʂ�या करता है और उƸɪ पढ़ने कɞ कोʄशश करता 
है एआई ¬णाली ʃवƌाʄथɡयɰ कɞ शुɸआत मɪ आकलन 
करता है और उनके Gान के आधार पर यह पता 
लगाता है ʁक वह ʁकस ʃवषय मɪ अĮे हɭ और ʁकस 
ʃवषय मɪ कमजोर है ऐसे कई  Ȝʄëगत अनुकूली 
ʄशFण मंच मौजूद हɭ और कई ʃवȪʃवƌालय इन का 
इɅेमाल भी कर रही Squirrel AI Learning ऐसी 
कंपनी है जो ऐसे अनुकूʆलत ʄशFण मंच बनती है और 
चीन मɪ कई सार े ʃवƌालय और इस मंच मɪ पहले से 
उसे कर रहे हɭ यह कंपनी 2014 से अब तक कई सार े
ऐप और सॉǇवेयर और ¬ो�ाम बनाती है जो ʄशFा 
के Fे§ मɪ बɺत ńादा मदद करते हɭ यह कंपनी इन 
मंच को बनाने मɪ Knowledge Space Theory 
का इɅेमाल करती है इस ʄसƆांत के ʂहसाब स े
¬ो�ाम बनाए जाते हɭ ʃवƌाʄथɡयɰ के Gान के Ʌर को 
और Gान के अंतर को पहचानने कɞ कोʄशश कɞ जाती 
है यह काय��म यह जानने कɞ कोʄशश करते हɭ ʁक 
ʃवƌाʄथɡयɰ का Ƒान केơण Ʌर ʁकतना है इसी के 
आधार पर ʃवƌाʄथɡयɰ को अƑयन मापांक कɞ रचना 
कɞ जाती है अƑयन मापांक के जɿरए ʃवƌाʄथɡयɰ मɪ 
Fमता और कमजोरी का पता लगाया जाता है यह 
काय��म उनके ʁनजी ʄशFक बनकर उƸɪ पढ़ने मɪ 
मदद करते हɭ इन काय��म मɪ कई ʄशFा से संबंʄधत 
छोटे वीʁडयो होते हɭ जो काफɞ ɸʄचपूण� होते हɭ और 
ʄशFक के दौरान बनाए गए नोZस होते हɭ इƸɪ योĥ 
और कुशल ʄशFक बनाते हɭ  Ȝʄëगत अǥास स§ 
होते हɭ और यह ही नहɤ इनमɪ ɕचाʆलत ¬ʃतपुʂȮ 
¬ʂ�या होती है जो ʃवƌाʄथɡयɰ को तुरतं ¬ʃतपुʂȮ देते 
हɭ तो इस Squirrel AI Learning चीन का सबसे 
सबसे पहला एआई अनुकूली ʄशFा ¬दान करने वाला 
ए.आई. है लेʁकन इस दौड़ मɪ और भी कंपनी हɭ जो 
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ʄशFा के Fे§ मɪ मदद कर रहे हɭ एक ऐसा दसूरा 
¬ो�ाम है जो Knowledge Space Theory का 
इɅेमाल करता है इस कंपनी का नाम ALEKS है। 
ALEKS (Assessment Learning in 
Knowledge Space) ALEKS सबसे पहले 
ʃवƌाʄथɡयɰ का आकलन करता है ʄजसके ƍारा पता 
चल जाता है कɞ नॉलेज पॉइंट ʁकतने हɭ इस ʃबɠद ुके 
जɿरए ALEKS यह पता लगा लेता हɭ ʁक ʁकस ʃवषय 
मɪ आपका Gान का Ʌर अʄधक है और ʁकस काम मɪ 
आपकɞ Fमता और कʃमयɰ हɭ  इसके अनुसार आपको 
अनुशंसा देता है इसमɪ एक परीFा होती है ʄजसमɪ 20 
से 30 ¬Ȧ होते हɭ उस परीFा मɪ यʂद पास हो जाते हɭ 
तो अगला ʃवषय ʂदया जाता है इसके साथ ALEKS 
आपके ¬ो�ाम पर नजर रखता है और समय सीमा देता 
है वह यह तक बता देता है ʁकतने समय मɪ ʁकतना 
काय� कर लेना चाʂहए इसके अʃतɿरë कुछ कंपʁनयɰ 
और हɭ जो उĭ ʄशFा के Fे§ मɪ काय� कर रही हɭ वह 
ʁनǫ अनुसार है। 
ALO7-यह ऐसी कंपनी है ʄजसकɞ सोच व ɼʂȮ 
Squirrel और ALEKS से थोड़ी अलग है जहां 
Squirrel और ALEKS का ʃवजन है मानव ʄशFक 
को ¬ʃतɉाʂपत करके ए.आई को सामने लाना है 
ALO7 के संɉापक का मानना है ʁक ए.आई का 
इɅेमाल मानव ʄशFक को ¬ʃतɉाʂपत को करने मɪ 
नहɤ बʋȀ मानव ʄशFक को सहायता देने मɪ है 
इसʆलए ALO7  ʃवƌाथɥ के Ʌर को पहचानने मɪ 
ʄशFक कɞ मदद करता है। 
DUOLINGO - यह एक भाषा अʄधगम ऐप है जो 
ए.आई का इɅेमाल करके भाषा ʄसखाता ह ै90 देश 
मɪ यह ऐप ¬योग मɪ लाया जाता है यह 22 अलग-
अलग भाषाएं ʄसखाता है यह ऐसा ऐप है और इसकɞ 
यह खाʄसयत है ʁक यह आपकɞ भाषा कɞ गʃत को 
अपना लेता है यह आपके Ȝवहार से जुड़ जाता है यह 
आपकɞ परीFा लेकर आपका आकलन करता है वह 
केवल चीन मɪ ही नहɤ बʋȀ भारत मɪ भी ऐसे कई 
कंपʁनया(ंembibe.com) हɭ जो कई ऐसे दसूर े
एǂीकेशन है जो ए.आई का ¬योग करके ऐसे 
अनुकूली अʄधगम ऐप बनाते हɭ ʃवƌालय मɪ जब 
परीFा होती है और इस परीFा के पɿरणाम आने मɪ 
कई बार समय लग जाता है, कई बार तो दो तीन 

हǈे लग जाते हɭ ʁकɠ तु ए.आई ने इस समɓा का 
समाधान कर ʂदया ह।ै 
Machine Learning एआई का एक मुĐ उप-Fे§ 
है मशीन लʁनɢग (एमएल) कृʂ§म बुʆƆमūा (एआई) 
और कंǁूटर ʃवGान कɞ एक शाखा है जो डेटा और 
एȃोɿरदम का उपयोग करके एआई को मनुȼɰ के 
सीखने के तरीके का अनुकरण करने मɪ सFम बनाती 
है ʄजससे धीर-ेधीर ेइसकɞ सटीकता मɪ सुधार होता है। 
Machine Learning के सबसे उȕेखनीय लाभ के 
ɹप मɪ Ȝʄëगत ʄशFा को नज़रअंदाज़ करना 
मʊुȠल है। छा§ अपनी अनूठी Fमताओ ं के अनुɹप 
साम�ी पर काम कर सकते हɭ । सीखने के इस अनूठे 
ɼʂȮकोण से न केवल छा§ɰ को लाभ होता है बʋȀ 
ʄशFक भी बɺत समय बचा सकते हɭ। उƸɪ अब कFा 
के सभी Fमताओ ंऔर Ʌरɰ के छा§ɰ कɞ सेवा करने 
वाली पाठ योजनाएँ बनाने कɞ ज़ɹरत नहɤ है। मशीन 
लʁनɢग का लाभ ɕचाʆलत मूȔांकन कɞ ¬णाली मɪ 
भी ¬कट होता है। यह परूी तरह से ʁनȷF मȔूांकन 
करता है जो ʁकसी भी छा§ के साथ ʄशFक के ɿरȥ े
से ¬भाʃवत नहɤ हो सकता है। इससे ʄशFकɰ का 
समय बचता है और ʃवƌालय मɪ छा§ कɞ उपलʋǘयɰ 
का सही आकलन होता है ।  
Chat GPT कɞ बात करɪ तो एक ¬कार का भाषा 
मॉडल है ʄजसे ʃवशेष ɹप से ¬ाकृʃतक भाषा इनपुट मɪ 
टेą जेनरटे करने के ʆलए ¬ʄशʆFत ʁकया गया है। 
इसे मानव जैसी बातचीत का अनुकरण करने के ʆलए 
ʁडज़ाइन ʁकया गया है और इसका उपयोग चैटबॉट, 
वचु�अल अʄसɄɪट और भाषा अनुवाद टूल सʂहत कई 
तरह के अनु¬योगɰ मɪ ʁकया जा सकता है। Chat 
GPT उƧत मशीन लʁनɢग एȃोɿरदम पर आधाɿरत ह ै
और इसे टेą के बड़े डेटासेट पर ¬ी-¢ेƘ ʁकया गया 
है, ʄजससे यह उपयोगकता� इनपुट के ʆलए अŷʄधक 
पɿरȬृत ¬ʃतʂ�याएँ जेनरटे करने मɪ सFम है। Chat 
GPT एक शʄëशाली उपकरण है ʄजसमɪ तकनीक के 
साथ बातचीत करने के तरीके को बदलने कɞ Fमता 
है, ʄजससे मनुȼɰ और मशीनɰ के बीच अʄधक 
¬ाकृʃतक और सहज संचार सFम होता है। इसका 
उपयोग पहले से ही कई तरह के अनु¬योगɰ मɪ ʁकया 
जा रहा ह,ै ʄजसमɪ �ाहक सेवा चैटबॉट, भाषा अनुवाद 
उपकरण और वचु�अल अʄसɄɪट शाʃमल हɭ, और ʄशFा 
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मɪ इसका उपयोग छा§ सीखने और जुड़ाव को बढ़ाने 
के तरीके के ɹप मɪ भी ʁकया जा रहा है। ʄशFा मɪ 
GPT (Generative Pre-trained Transfor 
mers) भाषा मॉडल का उपयोग कई तरीकɰ से ʁकया 
जा सकता है । 
भाषा सीखना : GPT का उपयोग चैटबॉट और 
वचु�अल भाषा Őूटर बनाने के ʆलए ʁकया जा सकता 
है जो छा§ɰ को उनके भाषा कौशल का अǥास करन े
मɪ मदद करते हɭ। ये चैटबॉट वाɅʃवक जीवन कɞ 
बातचीत का अनुकरण कर सकते हɭ और छा§ɰ को 
उनके Ȝाकरण, उĭारण और शǗावली पर तुरतं 
¬ʃतʂ�या ¬दान कर सकते हɭ।  
लेखन सहायता : GPT का उपयोग छा§ɰ को उनके 
लेखन कौशल को बेहतर बनाने मɪ मदद करने के ʆलए 
ʁकया जा सकता है। ʁकसी छा§ कɞ लेखन शैली का 
ʃवȩेषण करके, GPT सुधार का सुझाव दे सकता है 
और Ȝाकरण, ʃवराम ʄचɘ और वत�नी कɞ §ʁुटयɰ पर 
¬ʃतʂ�या ¬दान कर सकता ह।ै 
ɕचाʅलत �ेʁडɠग : GPT का उपयोग ʁनबंधɰ और 
अƲ ʆलʇखत असाइनमɪट को ɕचाʆलत ɹप से �ेड 
करने के ʆलए ʁकया जा सकता है। इससे ʄशFकɰ का 
बɺत समय बच सकता है और छा§ɰ को उनके काम 
पर तुरतं ¬ʃतʂ�या ʃमल सकती है। 
Ȝʃëगत ʅशFण : GPT का उपयोग छा§ɰ के ʆलए 
Ȝʄëगत ʄशFण अनुभव बनाने के ʆलए ʁकया जा 
सकता है। ʁकसी छा§ के सीखने के ɕɹप और 
¬ाथʃमकताओ ं का ʃवȩेषण करके, GPT ʃवʄशȮ 
ʄशFण संसाधनɰ, जैसे लेख, वीʁडयो और 
पाœपɅुकɰ कɞ ʄसफाɿरश कर सकता है, जो उनकɞ 
ज़ɹरतɰ के अनुɹप हɰ। GPT मɪ छा§ɰ को Ȝʄëगत 
ʄशFण अनुभव ¬दान करके, उनकɞ भाषा और लेखन 
कौशल मɪ सुधार करके, और ʄशFकɰ के ʆलए समय 
लेने वाले कायɲ को ɕचाʆलत करके ʄशFा मɪ �ांʃत 
लाने कɞ Fमता है। हालाँʁक, यह Ƒान रखना 
महźपूण� है ʁक Chat GPT का उपयोग सीखने का 
समथ�न करने के ʆलए एक उपकरण के ɹप मɪ ʁकया 
जाना चाʂहए, न ʁक मानव ʄशFकɰ के ¬ʃतɉापन के 
ɹप मɪ। 

भारत कɞ बात करɪ तो भारत मɪ भी पहली 
एआई ʄशFक कɞ शुɸआत केरल मɪ  हो गई है इसका 

नाम आइɿरस है यह ʃबȀुल वाɅʃवक ʄशFक कɞ 
तरह लगती है और वह ʃवƌाʄथɡयɰ को पढ़ा सकती ह ै
उनके जʁटल से जʁटल ¬Ȧɰ का उūर दे सकती है यह 
रोबोट 12वɤ कFा तक के सभी ʃवषयɰ को पढ़ा 
सकती है इसके पास तीन भाषाओ ं कɞ जानकारी ह ै
अतः कहा जा सकता है ʁक केरल एक बड़े पɿरवत�न 
कɞ ओर बढ़ रहा है ʄजस देश मɪ ʄशFा के Fे§ मɪ 
उदाहरण पशे होगा।           

वहɤ चीन एक ऐसा देश है जो ए.आई को 
काफɞ समथ�न कर रहा है और वह ʄशFा ¬णाली 
(ʃवƌालय, महाʃवƌालय और ʃवȪʃवƌालय) मɪ 
काफɞ ńादा ¬योग कर रहा है ʁक चीन के ʃवƌालय 
मɪ ए.आई का ¬योग ʁकया जा रहा है जो ʁक 
ʃवƌाʄथɡयɰ कɞ  एका�ता पर नज़र रखता है ʁनगरानी 
करता है ʄजतने ʃवƌाथɥ कFा मɪ आते हɭ इनको एक 
ʁडवाइस पहनाया जाता ह ै इस ʁडवाइस मɪ तीन 
इलेP¢ोड होते हɭ दो कान के पास एक ʄसर मɪ होता है 
यह ʁडवाइस मʊɅȬ कɞ तरगंɰ को पता लगाती है 
यह उन ʃवƌुत संदेशɰ को पकड़ता है जो Ʋरूॉन को 
उűƧ करता ह ैʂदमाग मɪ Ʋरूो का डाटा एकʂ§त होता 
है यह ɕतः कंǁूटर ɀɞन पर चला जाता है इस 
वजह से ʄशFक को पता चल जाता है ʁक कौन सा 
ʃवƌाथɥ का केʇơत Ʌर ńादा है और कौन से 
ʃवƌाथɥ का Ƒान सही नहɤ है यह इलेिP¢क मɪ 
ए.आई कɞ मदद से परूी कFा को एक ɿरपोट� जनरटे 
होती है ʄजसे पता चल जाता है ʁक Ȝʄëगत ɹप से 
ʃवƌाथɥ ʁकतना ʁकतना सचेत है। 

ए.आई का ¬योग न केवल ʁडवाइस और 
सॉǇवेयर को ʃवकʄसत या उƧत करने के ʆलए हो 
रहा है बʋȀ पूर ेʃवƌालय पɿरसर को ɑाट� बनने के 
ʆलए भी हो रहा है ɑाट� पɿरसर के पीछे योजना यह है 
ʁक ʃवƌाʄथɡयɰ ने अपनी उपʋɉती ¢ैक करने के ʆलए 
या अपन े असाइनमɪट के ʆलए ʄशFक या एडʃमन के 
पास जाने कɞ जɹरत नहɤ होनी चाʂहए यह सारी 
जानकारी बɺत आसानी से उपलǘ होनी चाʂहए 
दʁुनया के ʃवƌालय मɪ कई ए.आई कैमरा उपयोग मɪ 
ʆलया जा रहा हɭ जो चेहर ेको पहचान कर उपʋɉʃत 
¬दान कर देता है यह न ʄसफ�  ऐसी यूʁनफॉम� ʄजसमɪ 
ʄचप होती है ʄजससे पता चल पाता है ʁक ʁकसी वë 
कौन सा ʃवƌाथɥ कहां पर है यह सारी जानकारी 
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ए.आई के जɿरए ʄशFक को और उनके अʂभभावक को 
दी जाती है कई ʃवƌालय पɿरसर मɪ ए.आई का 
इɅेमाल ʁकया जा रहा है जो ʃवƌाʄथɡयɰ के साथ 
ɹबɹ होते हɭ और उनके ɕाɊ के Ʌर कɞ जांच 
करते हɭ। 
वʆैȪक महź : ʄशFा के Fे§ मɪ ए.आई का महź 
अŷʄधक है वे केवल एक Fे§ या देश तक सीʃमत 
नहɤ है यह ʃवȪ के महź कɞ बात है ए.आई के हर 
एक ʃवƌाथɥ को वैʅȪक Ʌर पर ʄशʆFत ʁकया जा 
सकता है ʂफर चाहे वह अलग-अलग तरह कɞ भाषाएं 
बोलते हो या अलग-अलग धम� के हो उन सार े
ʃवƌाʄथɡयɰ को एक मंच पर लाकर ʄशʆFत ʁकया जा 
सकता है ना ʄसफ�  यह बʋȀ वह ʃवƌाथɥ जो 
शारीɿरक ɹप से अFम हɭ ʄजनकɞ कोई ना कोई 
शारीɿरक समɓा है उनके ʆलए भी उनके ʆलए भी 
ए.आई का ¬योग ʄशFा के Fे§ मɪ ʁकया जा सकता है 
इसके अʃतɿरë अभी भी कई ऐसे जʁटल ʃवषय हɭ जो 
एक मानव ʄशFक को बेहतर तरीके से ʄसखा सकता 
है मानव ʄशFक और ए.आई के सहयोग से ही ʄशFा 
का Ʌर बढ़ेगा भारत मɪ सीबीएसई ने फैसला ʆलया है 
ʁक वह ए.आई को एक ʃवषय के तौर पर ¬Ʌुत करɪगे 
कFा 8 से आगे के ʃवƌाʄथɡयɰ के ʆलए यह दशा�ता है 
ʁक ए.आई और ʄशFा का एक संबंध है वह ʂदन-ब-
ʂदन मजबूत होता जा रहा है। 
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